
國立雲林科技大學三實競賽辦法 

一、宗旨 

為激發本校學生對社會議題的關注與創新思維，實際體會將學校理論運用於實踐，特辦理三

實競賽，透過對於議題的發想，進行實踐性探索與反思，讓學生能於競賽中應用所學，三實包含

實作、實驗、實習，利用實踐提出針對議題的解決方案，進而活絡教學創新，培養學生創造力，

並達到跨域共學、競技創新之目的。 

二、參賽主題 

 1.實作組：高齡化議題或 AI（人工智慧）議題 

(1)高齡化：聚焦健康照護、智慧輔助與社交互動，如：智慧輔具、樂齡科技等。 

(2)AI ：應用 AI 於影像辨識、自然語言處理、智慧決策，如：智慧客服、數據分析等。 

2.實驗、實習組：主題不限 

  參賽者可自由選擇主題，建議方向包括： 

• 科技應用：智慧城市、IoT、AR/VR 技術。 

• 永續發展：循環經濟、綠能技術、水資源管理。 

• 生技與醫療：生物感測、精準醫療、食品安全。 

鼓勵創新與實驗驗證，開發具社會價值的應用方案。 

三、參賽資格 

國立雲林科技大學在學之大學生與研究生(含應屆畢業生)，不限科系，實習中學生亦可報名

參加。實作組、實驗組採團體報名，每組至少 2 人參加，至多 6 人；實習組採個人報名。 

 

 

 

 



四、競賽時程 

競賽階段 競賽時程 競賽程序 說明事項 

初賽徵件 

即日起至 

115/05/04(一) 

1.報名表 

2.著作權同意書 

3.企劃書/心得書 

報名等電子檔繳交至 

TEL@yuntech.edu.tw 

初賽審查 

115/05/05(二)至 

115/05/08(五) 

評審委員進行書面審查 分別擇優挑選進入決賽 

公佈進入 

決審團隊 

115/05/11(一) 公佈並通知審查結果 

下午 5時前於 

E-mail通知入圍團隊 

決賽簡報 115/05/18(一)前 寄送決賽資料 
繳交作品說明 5分鐘簡報檔 

實作組需繳交成品 

決賽發表 115/06/02(二) 決賽評分暨頒獎典禮 
※決賽海報公版 

（由教卓統一製作海報） 

五、評選流程 

本競賽分初賽、決賽兩階段進行。 

 (一)初賽 

1.115 年 05 月 04日前繳交報名表、著作權同意書、企劃書/心得書電子檔，如作品曾參

與其他比賽，請繳交延續性作品說明書。 

2.報名表須勾選參賽組別。 

3.每位參賽者皆須簽屬著作權同意書。 

4.檔案名稱命名方式，須為「競賽組別_學生姓名或團隊名稱」，例如「實習組_王大明」 

5.注意事項：報名表件與作品檔格式為 PDF 檔（影片檔例外），送出前請確認資料內容。 



6.115年 05 月 11日公告入選決賽名單公告，入選名單將公告及個別通知。 

7.報名表、著作權同意書、延續性作品說明書參照附件一至三，作品檔案格式與說明參照附

件四至八。 

(二)決賽 

1.115 年 05 月 18日前繳交作品說明 PDF 簡報檔資料，請於繳交期限內將資料寄至承辦

人員信箱。 

2.115 年 06 月 02 日進行決賽評分及頒獎典禮，入選團隊須出席。 

3.決賽當日各團隊需展示實體作品，相關器材展示需求由各團隊自行規劃。 

六、初賽繳交作品說明 

 1. 實作組： 

(1)繳交資料：實體作品企劃書 

(2)企劃書內容與格式：詳細介紹作品資料，包含設計理念、作品構想、作品說明等，格式

參照附件四，實體作品範例參考附件五。 

2. 實驗組： 

(1)繳交資料：實驗影片企劃書、實作影片 

(2)影片內容與規格：參照附件七。 

(3)企劃書內容與格式：詳細說明實驗發想、實驗主題、實驗流程、實 

驗成果、實際運用、照片等，格式參照附件八。 

3. 實習組： 

(1)繳交資料：實習心得報告書 

(2)實習心得內容與格式：實習單位簡介、工作內容、職涯啟發、實習心得等，實習心得報

告書格式參照附件六。 

 



七、決賽作品說明簡報檔說明 

 1. 實作組： 

(1)封面：作品名稱、團隊名稱、隊員姓名、指導老師姓名 

(2)內容：設計理念、作品構想、作品說明、使用材料、特色、結論、過程照片等資料。 

2. 實驗組： 

(1)封面：作品名稱、團隊名稱、隊員姓名、指導老師姓名 

(2)內容：實驗影片發想、主題、流程、成果、運用等。 

3. 實習組： 

(1)封面：系所、學生姓名、指導老師姓名 

(2)內容：實習單位與工作內容簡介、實習亮點、對於未來職涯啟發、實習照片等資料。 

八、評分項目 

 1. 初賽書審 

   (1)實作組： 

初審標準 

主題切合度 

(20%) 

參賽作品應在理念發想、功能實現、應用拓展及預期影響等方

面展現其全面性與協調性，確保設計兼具創新性與實用性。 

整體創意 

(30%) 

其參賽作品概念或技術具有突破性創新、明顯性創新或漸進式

創新，具有創新度與一定影響力。 

創作理念 

(20%) 

在創作文學藝術作品或者文藝作品過程中所遵循的基本思路

和基本思想。 

整體美感 

(15%) 

人類美感的共通性，有十個美的原則：反覆、漸層、平衡、對

比、比例、律動、調和、統一、單純、強調。 

作品原創性 

(15%) 

原創性是作品獲得著作權法保護前提要件，其作品需為作者獨

力完成，具備最低程度的創意，不能是單純複製自既有作品。 



  (2)實驗組： 

初審標準 

技術成熟度 

(20%) 

參賽作品應在理念發想、功能實現、應用拓展及預期影響等方

面展現其全面性與協調性，確保設計兼具創新性與實用性。 

產業需求性 

(20%) 

其參賽作品概念或技術具有外界產業需求性，展現其完整度與

整合性。 

技術永續性 

(20%) 
在作品過程中所遵循的永續理念。 

技術影響力 

(30%) 

其參賽作品概念或技術具有突破性創新、明顯性創新或漸進式

創新，具有創新度與一定影響力。 

影片內容 

(10%) 

(包含主體切合度、拍攝技巧、創意)原創性是作品獲得著作權

法保護的前提要件，其要求作品 需為作者獨立完成，具備最

低程度的創意，不能是單純複製自既有作品。 

(3)實習組： 

初審標準 

實習單位與

工作內容 

簡介(20%) 

實習心得預期效益等表現上，展現其完整度與整合性。 

實習亮點 

(30%) 

其參賽心得或想法具有突破性創新、明顯性創新或漸進式創

新，具有創新度與一定影響力。 

未來職涯 

啟發(20%) 

在心得書中對未來職涯有一定延伸推廣應用、預期效益等，展

現其完整度與整合性。 

圖文相符 

(20%) 

人類美感的共通性，有十個美的原則：反覆、漸層、平衡、對

比、比例、律動、調和、統一、單純、強調。 

加分項目 

(10%) 

原創性是作品獲得著作權法保護前提要件，其作品需為作者獨

力完成，具備最低程度的創意，不能是單純複製自既有作品。 



  2. 作品與決賽 

  (1)實作組： 

決審標準 

主題切合度 

(20%) 

參賽創作於作品概念、功能、延伸推廣應用、預期效益等設計

表現上，展現其完整度與整合性。 

整體創意 

(30%) 

參賽作品在概念或技術上展現前瞻性、顯著提升或持續優化，

具備創新特質與實質影響力，展現其發展潛力。 

創作理念 

(20%) 

作品在構思與創作過程中所依據的核心觀念與設計方向，反映

其主題意涵、藝術表現及創作者的思想深度。 

整體美感 

(15%) 

作品應展現視覺上的和諧與吸引力，符合美學原則，如反覆、

漸層、平衡、對比、比例、律動、調和、統一、簡潔與強調，

體現人類共通的審美標準。 

作品完整度 

(15%) 

作品(含簡報)完整性且需為作者獨力完成，具備最低程度的創

意，不能是單純複製自既有作品。 

(2)實驗組： 

決審標準 

技術成熟度 

(20%) 

參賽創作於作品概念、功能、延伸推廣應用、預期效益等設計

表現上，展現其完整度與整合性。 

產業需求性 

(20%) 

其參賽作品概念或技術具有外界產業需求性，展現其完整度與

整合性。 

技術永續性 

(20%) 
在作品過程中所遵循的永續理念。 

技術影響力 

(30%) 

其參賽作品概念或技術具有突破性創新、明顯性創新或漸進式

創新，具有創新度與一定影響力。 

作品完整度 

(10%) 

作品(含簡報)完整性且需為作者獨力完成，具備最低程度的創

意，不能是單純複製自既有作品。 



(3)實習組： 

決審標準 

實習單位與 

工作內容 

簡介(20%) 

實習心得預期效益等表現上，展現其完整度與整合性。 

實習亮點 

(30%) 

其參賽心得或想法具有突破性創新、明顯性創新或漸進式創

新，具有創新度與一定影響力。 

未來職涯 

啟發(20%) 

在心得書中對未來職涯有一定延伸推廣應用、預期效益等，展

現其完整度與整合性。 

圖文相符 

(20%) 

作品應展現視覺上的和諧與吸引力，符合美學原則，如反覆、

漸層、平衡、對比、比例、律動、調和、統一、簡潔與強調，

體現人類共通的審美標準。 

作品完整度 

(10%) 

作品(含簡報)完整性且需為作者獨力完成，具備最低程度的創

意，不能是單純複製自既有作品。 

九、獎勵方式 

各組均取特優前 3 名為原則，可獲禮卷與獎狀一幀，前三名若獲得相同評分者，則採並列

名次，獲獎名額得依參賽組數滾動式調整。 

金獎 禮卷 7000元、獎狀 

銀獎 禮卷 5000元、獎狀 

銅獎 禮卷 3000元、獎狀 

※若參賽件數及作品水準不如預期，主辦單位有權從缺該獎項。 

十、評審組成 

 本競賽之評審聘請專家學者擔任。 

 

 



 

十一、資料寄送 

(一)初賽報名相關資料及作品資料於 05月 04日前報名表、同意書等相關 

資料寄到 TEL@yuntech.edu.tw 

信件主旨以「三實競賽_競賽組別_系所_學生姓名或團隊名稱」，例如「三實競賽_實習組_會

計系_王大明」。 

 (二)決賽作品說明簡報檔於 05月 18 日前寄至 TEL@yuntech.edu.tw， 

信件主旨以「三實競賽_競賽組別_系所_學生姓名或團隊名稱」，例如「三實競賽_實習組_會

計系_王大明」。 

※主辦單位保有最終修改、變更、活動解釋及取消本活動之權利，若有相關異動將會公告於網站，恕

不另行通知，如有未盡事宜，主辦單位擁有最終裁量權。 


